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Interoperable Adaptivitat fir Serious Games &
Simulationen in der Bildauswertung

Motivation & Herausforderung

= Infrarot- und Radarbildauswertung mit spezifischen
Herausforderungen
= Schulung & Training mit E-Learning, Serious Games (SG)
= Erhéhung der Nachhaltigkeit des Lernprozesses durch
individuelle Anpassung der Lerninhalte
= Aber meist nur singuldre Anpassung (wenn tiberhaupt)
= Keine Interoperabilitat zwischen Sim./SG
= Keine austauschbare Adaptivitat fir Sim./SG
= Ziel: Aufrechterhaltung des spielerischen Flow
= Steigerung der Lernmotivation
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XAPI, Activity Streams
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Losungsansatz: ELAI

= ELAI (,E-Learning A.l.") als externalisierter Tutoring-Agent —

licks, Statistics,

= Adaptivitat: Adaptionszyklus zur Personalisierung von Inhalten, z.B.
Veranderung von Bildern, Erzeugung von Hinweis-/Hilfetexten etc.

= Interoperabilitdt: Nutzung von Standard-Schnittstellen (z.B. HLA); Sammlu
von Nutzungsdaten im xAPI Format

= Verteilte Architektur mit externer Adaptionslogik (Tutoring-Agent)
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ELAI Architektur als verteiltes System
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Adaptionszyklus
\_ Virtueller Assistent (3D Didaktische Faktoren zur Erfassung des Nutzerzustandes
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Diskussion Workshop
= Wann was wie wo adaptieren? O\ .

= Wann Abweichung von , Idealem Pfad”, ... & Tmmersane.
= Was Virtueller Agent (2D/3D), dynamische Lernpfade, ... Q‘go
= Wie Personalisierte Hilfe/Vorschlage/Hinweise, ... G/

= Wo Spielobjekte, Platzierung von Virtueller Agent, ...
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= Wie adaptive Serious Games bzw. Flow/Immersion evaluieren? -
Welche weiteren Indikatoren gibt es fir Reaktionsmodell? Flow, ... Q Eorert”

= Inwieweit stort eine Adaptivitat den spielerischen Flow? Ein Jb eras | g R
Lernspiel ist vorerst ein Spiel, und zweitens ein Lernwerkzeug.
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Idealer und tatsachlicher Pfad
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Zusammenfassung
= Adaptive Serious Games und Simulationen fir pers. = Proof-of-Concept Implementierungen realisiert fir Unity
Training fur die Luft- & Satellitenbildauswertung und Havok
= Interoperabilitat durch verteilte Architektur und = Offene Fragen zur Evaluationsmethodik
externalisierter Adaptionslogik

Tools (2 Volumes).” Hershey, PA, USA: 1G]

Dipl.-Inf. Alexander Streicher
+49 721 6091-277
Alexander.Streicher@iosb.fraunhofer.de

ised Learning Experiences. “ In 2008 Second

135
h

701)
ing: Research and Development Frameworks,




