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Joint Intelligence, Surveillance and Reconnaissance (JISR)

„Getting the right information, to the right people, in 
the right format, at the right time.“

www.iosb.fraunhofer.de

www.ncia.nato.intwww.iosb.fraunhofer.de

[Johnson 2007, p139]
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NATO Joint Exercises – Example: Unified Vision 2014

»Fraunhofer-Linien«
Images Sources: NATO (pinterest.com)
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(Zu) viele, viele Handbücher, Übungspläne, etc.

»Fraunhofer-Linien«(Absichtliche Unschärfe)
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Warum EXTRA als Web-basiertes Serious Game?

»Fraunhofer-Linien«

Motivation Simulation

Flow Zugänglichkeit
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Bildaufnahme

Verarbeitung

Auswertung
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Beispielszenario zur Bildauswertung

EMT ALADIN M4Com VIDIS

ABUL

DigLT

iosb.fraunhofer.de/

iosb.fraunhofer.de/

www.esg.de/

www.emt-penzberg.de/
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Lösungsansatz: Exercise Trainer

 Primär als Assistenzsystem konzipiert

 Web-basiertes Serious Game zur 
Übungsvorbereitung bei multi-
institutionellen Verbundübungen

 Modularisierter Ansatz für eine vereinfachte 
Übertragbarkeit

 Ablauf Transfer Anwendungsdomäne:

 Szenariobeschreibung (als 
Geschäftsprozesse)

 Szenariodefinition in SysML/XMI 
(UML2+XMI technisch einfacher als BPMN)

 Level Definition: Automatische 
Translation nach JSON für Web-
Deployment ( “Levels”)

 Testen/Spielen; die Laufzeitumgebung 
(Runtime) interpretiert die JSON-Levels

Controller
Szenario
Modell

Runtime
Environment

e.g. Game, Simulation etc.Specific Instructions
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Modularisierbarkeit – Schichtenmodell

 Technische Ebene: Formalisierung der Geschäftsprozesse und Szenario-
Definition in SysML/UML2

 Szenario Ebene: Szenariobeschreibung (übungsspezifisch); Variabilität 
bei Rollen und Prozessen

 Spiele Ebene: Gameplay/Spielmechanik, angelehnt an Logistikprozessen; 
Story spezifisch pro Übung bzw. Zielgruppe
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Technischer Modularisierungsansatz –
Technische Szenariodefinition mit Standards

Ziele:

 Vereinfachter Austausch von 
Inhalten  Vereinfachtes 
Editieren bzw. Spielerstellung

 Übertragbarkeit auf andere 
Anwendungsdomänen

Controller
Szenario
Modell

Runtime
Environment

e.g. Game, Simulation etc.Specific Instructions
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Vielzahl an HTML5 Game Engines

»Fraunhofer-Linien«
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Kriterien-Kategorien für Nutzwertanalyse

»Fraunhofer-Linien«

Lizenz Stabilität Dokumentation

Entwicklung Funktionen
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Ergebnisse der subjektiven Nutzwertanalyse
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Crafty + EmberJs

Crafty + ReactJs

CreateJS + EmberJs

CreateJs + ReactJs

MelonJs + EmberJs

MelonJs + ReactJs

Phaser + EmberJs

Phaser + ReactJs

PixieJs + EmberJs

PixieJs + ReactJs
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Realisierung mit Phaser.io + React.Js

»Fraunhofer-Linien«

© Fraunhofer IOSB
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Konzept von EXTRA: Gameplay

Produktionsketten

Produktbestand

Status

Kundenanfragen
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Ablauf und Ziele der Evaluation von EXTRA

»Fraunhofer-Linien«

Einführung Spielsession Fragebogen

SpielkonzeptFunktionalität

LernerfolgUsability
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Evaluation – Ergebnisüberblick
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Zusammenfassung & Ausblick

 Web-basiertes Serious Game für die 
Vorbereitung bei komplexen 
Systemverbundübungen

 Inhaltliche und technische 
Modularisierbarkeit für vereinfachte 
Übertragbarkeit

 Spielkonzept wurde in Nutzerstudie positiv 
aufgenommen; Lernerfolge waren messbar

Ausblick

 Integration weiterer Szenarien und 
Anwendung auf neue Domänen

 Integration in andere E-Learning 
Anwendungen, z.B. mit der xAPI
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