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B Motivation und Ziele

Multi-institutionelle Ubungen im Systemverbund

B Ldsungsansatz: Spiele-basiertes Ubungswerkzeit Exercise Trainer (EXTRA)

Modularisierbarkeit

B Realisierung, Implementierung

Evaluation

m Zusammenfassung & Ausblick
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Joint Intelligence, Surveillance and Reconnaissance (JISR)

,Getting the right information, to the right people, in
the right format, at the right time.”

[Johnson 2007, p139]

Joint ISR
Process
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www.iosb.fraunhofer.de www.ncia.nato.int

www.iosb.fraunhofer.de
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NATO Joint Exercises — Example: Unified Vision 2014

AR GROUND SPACE  MARITIME
I EXPLOITATION SYSTEMS  WORKSTATIONS

COLLECTION SENSOR SYSTEMS
NATIBNS PEUPLE DISSEMINATION & STORAGE SYSTEMS
COMMAND & CONTROL SYSTEMS

Images Sources: NATO (pinterest.com)
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(Zu) viele, viele Handbiicher, Ubungspline, etc.
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(Absichtliche Unscharfe)
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Warum EXTRA als Web-basiertes Serious Game?

Motivation Simulation

Challenge

Zuganglichkeit

6

\

/
Web-basiertes Serious Game fir Training im Verbund Z Fraunhofer
A. Streicher, D. Atorf, A. Gundermann; LEARNTEC 2017, Karlsruhe 0SB



Beispielszenario zur Bildauswertung

i
QlLALADIN M4Com VIDIS

Bildaufnahme |— — —

i www.emt-penzberg.de/

\

Verarbeitung
Analyse
Auswertung S\ s

iosb.fraunhofer.de/
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Losungsansatz: Exercise Trainer

M Primar als Assistenzsystem konzipiert

B Web-basiertes Serious Game zur
Ubungsvorbereitung bei multi-
institutionellen Verbundibungen

® Modularisierter Ansatz fir eine vereinfachte
Ubertragbarkeit

® Ablauf Transfer Anwendungsdomane:

Szenariobeschreibung (als
Geschaftsprozesse)

Szenariodefinition in SysML/XMI
(UML2+XMI technisch einfacher als BPMN)

Level Definition: Automatische
Translation nach JSON fur Web-
Deployment (= “Levels”)

Testen/Spielen; die Laufzeitumgebung
(Runtime) interpretiert die JSON-Levels

Szenario
Modell

Specific Instructions

H

Controller ‘

e.g. Game, Simulation etc.

8

Web-basiertes Serious Game fir Training im Verbund

A. Streicher, D. Atorf, A. Gundermann; LEARNTEC 2017, Karlsruhe

\

~ Fraunhofer

10SB



Modularisierbarkeit — Schichtenmodell

B Technische Ebene: Formalisierung der Geschaftsprozesse und Szenario-
Definition in SysML/UML2

® Szenario Ebene: Szenariobeschreibung (Ubungsspezifisch); Variabilitat
bei Rollen und Prozessen

B Spiele Ebene: Gameplay/Spielmechanik, angelehnt an Logistikprozessen;
Story spezifisch pro Ubung bzw. Zielgruppe
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Technischer Modularisierungsansatz -
Technische Szenariodefinition mit Standards

Ziele:

B Vereinfachter Austausch von \
Inhalten - Vereinfachtes Szenario Runtime
Editieren bzw. Spielerstellung MOEE! SONONMERE

B Ubertragbarkeit auf andere
Anwendungsdomanen

Specific Instructions e.g. Game, Simulation etc.

[raw data]

[video material] recording of
[_Iraw videos with oonversnn with
ENMT [4545—f0rmat] VIiDIs o analysis with
ABUL

Q ¢
[additional analysis]

] [4609-format]
Dreoord ing of raw 0 oonversnon with dditional s
photos with EMT VIDIS [nao additional analysis]
[photo material]

[raw data]

Ohuman analysis
with DigLT

10

=
Web-basiertes Serious Game fir Training im Verbund Z FraunhOfer
A. Streicher, D. Atorf, A. Gundermann; LEARNTEC 2017, Karlsruhe 0SB

\

© Fraunhofer I0SB



AGENDA

B Realisierung, Implementierung

B Evaluation

B Zusammenfassung & Ausblick
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Vielzahl an HTML5 Game Engines
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Kriterien-Kategorien fiir Nutzwertanalyse

Lizenz a
\~

Entwicklung

@

Stabilitat Dokumentation
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Ergebnisse der subjektiven Nutzwertanalyse

Crafty + Emberjs I 6,8 Crary T
Crafty + React)s I 7,0 (Cratty
CreateJs + Ember)s I 6,6 * =
CreateJs + React)s Y 6,8 It
] s
MelonJs + EmberJs 7,1 A 2]
MelonJs + React)s I 7,3
Phaser + EmberJ)s [ 7,8 ?ﬁ
Phaser+React)s I~ 80
PixieJs + Ember)s I 6,4 ™
PixieJs + React)s [N 6,6
5,0 6,0 7,0 8,0 9,0 10,0
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Realisierung mit Phaser.io + React.Js

) | <SettingsBar>

<lnventory>

<StatusBar> <Stock>

<Customers>

<StructurePanel> <ConnectionPanel>

e, EE— — j=—=] — ,

WORKERS

CONFIGURATION

# EXPLOIT PICS

EXPLOIT VIDEO

® Pics 46090 P ISR PRODUCT

® VIDEO 145451 9 ISR PRODUCT

TILE CONNECTIONS

e &, PICS (4609) — RRRR (+, (R, (%,
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© Fraunhofer IOSB
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Konzept von EXTRA: Gameplay

Status
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EMT Aladin
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Ablauf und Ziele der Evaluation von EXTRA

Funktionalitat Spielkonzept

L

ror has occurred. To continue

ress Enter to return to

ress CTRL+ALT+DEL to restart your computer. If you do thi
you will lose any unsaved information in all open applicat

rror: OE : 016F : BFF9B3D4

Lernerfolg !
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Evaluation - Ergebnisuberblick

Relative Haufigkeiten pro Kategorie

70%
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40%
30%
20%
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Spielkonzept Bedienbarkeit Lernerfolg

0%

M Positiv

B Negativ ™ Neutral
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Zusammenfassung & Ausblick

B Web-basiertes Serious Game fur die
Vorbereitung bei komplexen
Systemverbundubungen

® [nhaltliche und technische
Modularisierbarkeit fir vereinfachte
Ubertragbarkeit

M Spielkonzept wurde in Nutzerstudie positiv
aufgenommen; Lernerfolge waren messbar

Ausblick

¥ Integration weiterer Szenarien und
Anwendung auf neue Domanen

B [Integration in andere E-Learning
Anwendungen, z.B. mit der xAPI
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Fraunhofer-Institut fir Optronik,
Dip|_-|nf_ Alexander Streicher Systemtechnik und Bildauswertung I0SB

. . Abt. Interoperabilitdt und Assistenzsysteme (IAS
alexander.streicher@iosb.fraunhofer.de perabllitar und Assistenzsysteme (12°)

www.iosb.fraunhofer.de
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